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數位科技基石

程式

自由軟體

與

開放原始碼軟體

公共程式政策之倡議
台灣公共程式

相關指引與平台

課程目標

從軟體程式開發

之基本原理出發，

進一步介紹開放

原始碼軟體之定

義、歷史發展、

與著名案例，並

介紹公共程式政

策目標與影響。

• 活動：用不插電方式體驗何謂

「寫程式」

• Scratch（展示）：體驗「程式

邏輯」而不用擔心「程式語言」

• 從「程式」到「軟體」需考量之

面向

• 介紹什麼是自由軟體

• 「開放原始碼軟體」與「自由軟

體」的差異

• 自由軟體展示

• 開放原始碼的核心文化與精神

• 其他著名的自由開源軟體介紹

• 台灣公共程式平台

Code.gov.tw）介紹

• Public Money? Public 

Code! 活動介紹

• 為什麼政府單位所應用的軟

體與系統應該要開放原始碼？

• 資訊建設公共化的思維：兼

談開放標準

從開放原始碼到公共程式 -概念介紹

（Code.gov.tw)介紹
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數位協作的落實

從你日常工作做起

暖身活動

桌遊快速認識協作文化

數位協作基礎面面觀

從開放原始碼到公共程式 -效益與日常應用

藉由桌遊教具「開源星手村」引導學員認識數位協作

之基本心法與進行原則。並延伸介紹得以實踐數位協

作軟體工具或服務，以俾學員透過工作日常中，實現

開放原始碼背後之數位協作精神。

課程目標

• 認識《開源星手村》的村民們：協作的組成介紹

• 村民忙什麼？開源協作專案介紹
• 開源專案與協作

• 開源協作心法大公開

• 談談開放授權

• 數位協作工具的優點

• 開放原始碼程式協作工具

• 從溝通起頭：溝通類工具

• 從「發想」做起：發想共筆類工具

• 進一步協作：共同編輯類工具

113年公共程式培力系列試辦課程


	投影片 1
	投影片 2
	投影片 3

